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DESCRIZIONE:

Float è il nome del progetto, deriva dall’effet-
to che restituisce guardandolo dalla prospetti-
va frontale. Il tavolo è stato disegnato con una 
struttura semplice, curata al minimo dettaglio 
ed incastro. Con le tre gambe cilindriche che si 
incrociano nella stessa piccola porzione di spa-
zio per poi allargarsi nella parte inferiore appog-
giandosi al pavimento,  creando stabilità e, nella 
parte superiore, reggendo il piano.

FLOAT
TECNOLOGIA DEI MATERIALI II



Antonino Simone Tomasello

Studente presso Naba, nuova 
accademia di belle arti Andreu World forniture, contest 2017

Tavolo Float Tavola 2
Numero partecipante: 20170325

Scala 1:20

Esploso Singoli pezzi

Piano in legno di 
noce

Parte della gamba in resina 
epossidica trasparente

Gamba in legno di noce

Composizione gambe in 
legno di noce

Vista frontale Vista superiore



DESCRIZIONE:

Una rivista a cui ho contribuito, che indaga le 
case popolari e la vita all’interno delle stesse. 
Lavoro svolto in collaborazione con professori 
naba.

POP!
ABITARE, VOCE DEL VERBO 

ABITARE





DESCRIZIONE:

La luce e l’acqua sono i due elementi che hanno 
reso possibile tutto ciò che noi oggi diamo per 
scontato e tocchiamo con mano; è proprio con 
questa premessa che ha inizio il mio lavoro, uno 
studio attento e minuzioso che rende omaggio 
a questi due elementi, fondamentali per la vita 
sulla terra, e ne risalta diversi aspetti. Questo 
viaggio inizia con un grande salto nel passato, 
più di due miliardi di anni fa.

RORAIMA
LIGHT DESIGN





DESCRIZIONE:

Un lavoro di prototipazione, ricreare nel modo più 
esatto possibile la light structure di Ingo Maurer. 
Dai giunti, ai tubi in vetro satinato, ai cablaggi 
elettrici. Passo dopo passo la riproduzione di 
una delle icone del design più famosa al mondo.

LIGHT STRUCTURE
FAB-LAB





DESCRIZIONE:

un contenitore da poco meno di un litro, un co-
perchio a forma di bicchiere che chiude lo shaker 
ed un anello in legno che tiene uniti i due pezzi. 
Oltre allo shaker è presente un mazzo di carte, 
essenziale per la buona riuscita del gioco. 
Ogni carta presenta diverse icone con dei sim-
boli che suggeriscono l’azione che ogni giocatore 
deve compiere.

DOSE
DESIGN SYSTEM / CONCORSO CARGO





DESCRIZIONE:

Lavoro di laboratorio intenso, alla scoperta di la-
vorazioni, materiali e finiture. 
Lo scotch dispenser ci ha accompagnati verso la 
scoperta di varie tipologie formali e strutturali.

SCOTCH DISPENSER
TECNOLOGIA DEI MATERIALI III





DESCRIZIONE:

Hiding in space.
Lo “spazio” inteso come luogo abitativo, dove so-
litamente si utilizzano questi oggetti, ma anche 
“spazio” inteso come universo, in riferimento al 
nome del brand. Gli oggetti saranno nascosti ma 
nel contempo in vista nello spazio. La scopa e la 
paletta, solitamente nascosti all’interno della 
casa verranno messi in mostra come oggetto di 
design con una sua identità.

PENUMBRA
MARKETING





DESCRIZIONE:

Si basa sui temi di sharing e privacy grazie alla 
suddivisione creata dalla forma della panca 
stessa. Una soluzione semplice ma efficace in 
cui ognuno può avere il suo momento di condivi-
sione o di privacy in base a ciò che desidera.

SHARING E PRIVACY
PRODUCT DESIGN II





DESCRIZIONE:

La ricerca progettuale si basa sullo studio dei 
principali movimenti fatti durante una giornata 
con il proprio zaino. Salta subito all’occhio che la 
stragrande maggioranza delle persone non to-
glie completamente lo zaino, per accedere alla 
tasca esterna, ma sfila soltanto una bretella fa-
cendo ruotare lo zaino dalla schiena al petto tro-
vando così impedimenti nell’accesso alle tasche 
desiderate.

MOOVE
PRODUCT DESIGN III / CONCORSO TUCANO





DESCRIZIONE:

Luari è un sistema composto da una famiglia 
di oggetti. Agevola e semplifica le azioni di vita 
quotidiana e libera spazi. Si colloca nell’abita-
zione, più specificamente nella zona living, am-
biente in cui opera. Il sistema converge le funzio-
ni di cappa aspirante, sospensione luminosa e 
soprattutto fonte di energia wireless, centro del 
mio progetto. Ho dato alla tecnologia “witricity” 
un nuovo campo d’azione mettendola in contat-
to con una base ad induzione traslabile. Luari 
stravolge totalmente il sistema cucina e living, 
trasforma le azioni e i movimenti che hanno con-
traddistinto l’abitare fino ad oggi. Tutti potranno 
cucinare sul proprio tavolo da pranzo, comoda-
mente seduti, mentre svolgono diverse azioni e 
senza alcun cavo tra i piedi.
La portabilità è finalmente dietro l’angolo, biso-
gna scoprirla ed impiegarla.

LUARI
SOSPENSIONE RISOLUTIVA

https://luaridesign.wixsite.com/website-1
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DESCRIZIONE:

Illustrazioni per il lavoro di design system III per 
lo sviluppo del gioco DOSE.



D O

_

S E

D O

_ _

S E

DOSE the game

this is the ga
me !

_
D O S E 
       T H E   G A M E 



Moderato

Intermedio

Estremo

Astemio

Dal 1117 il naviglio grande è il primo 
ed il più importante tra i canali che for-

mano il sistema acquifero milanese.
Il nostro progetto si concentra in que-

sto “miglio” popolato giornalmente 
dagli abitanti della città lombarda.
E’ un invito al divertimento rego-

lamentato da un gioco, una tessera 
e tanta fantasia per rendere il tut-
to più sano e di certo più creativo.

Cocktail bar

Street food

Hotel

Uragano

Bond

Wizard

Il miglio rosso

Hotel borella

Concordia cantina

Mag

Il pane della ripa

Banco

Bq

Il vero ok

A’vucciria

Spritz

Manhattan

Il panzerotto

Stra ripa bar

Giardina

DESCRIZIONE:

Progetto di grafica e storytelling per Milano, in 
particolare per il naviglio grande ed i suoi infiniti 
locali. Ognuno potrà gestire il suo grado alcole-
mico tramite una semplice tessera ed un gioco 
tutto da provare.



Tessera

La tessera “Il miglio rosso” 
sarà il fulcro del gioco, con 
quella potrete controllare il 
vostro grado alcolico. Con 
la mappa invece potrete 
avere tutto più chiaro sul 
dove vi trovate e sul quan-

to manca per terminare il 
vostro “miglio” preferito

Il gioco consiste nel crearsi 
il proprio percorso consul-
tando la mappa e decidere 
i bar da cui passare per 
consumare un cocktail.

Ad ogni bar sarà contrasse-

gnata una casella della vostra 
tessera, partendo dal verde 
fino ad arrivare al limite mas-

simo dei dieci cocktail che 
corrisponde al colore rosso. 

Ad accompagnarvi ci 
saranno le varie pau-

se negli “street food” o, 
in casi estremi, la so-

sta notturna in “hotel”.
Se la tessera dovesse ri-

manere immacolata sa-

rai il caronte della se-

rata, nonchè l’astemio
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Lampù

una lampada per amica

Antonino Simone Tomasello

DESCRIZIONE:

“Sii come il bambù, fuori duro e compatto, den-
tro morbido e cavo.”

Pensiero buddista.
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DESCRIZIONE:

Dall’unione di due brand ne nasce un nuovo, 
I-charge, un nuovo modo di approcciarsi all’elet-
trico. Progettazione di un’app per la buona riu-
scita del proghetto.

Esce dal lavoro 

Si dirige alla 
macchina 

BENVENUTO
MARIO!

Accede al suo 
profilo personale. 

Ricerca punti di 
ricarica disponibili. 

300 m6 00 m 600 m

PRENOTA

18:40 

Selezione della colonnina
con anteprima dei partner 

in zona.

PRENOTA

900 m

Percorso:

4 minuti

Prenotazione del parcheg-
gio e calcolo percorso.

Arrivo a destinazione e vi-
sualizzazione partner vicini. 

Selezione luogo interes-
se con dettagli distanza/

tempi. 

18:46 

300 m6 00 m 700 m

PRENOTA

Grazie per aver ricaricato!

HO CAPITO

Ricarica completata.

VAI

Palestra

Distanza 700 m
Tempo 3 min

PALESTRA 

19:26 

Avviso di fine ricarica .  

18:30 

 

Consumi Ricariche

Crediti Consumi 

more... 

more... 

more... 

more... 

85
RICARICHE

Visualizzazione storico 
ricariche.



SOSTENIBILITA’ESPERIENZA

SERVIZIO MOBILITA’

INGO MAURER BMW i3

IDEA

CONSUMATORE VALORE 
AGGIUNTO

SOLUZIONE -creare nuove
 esperienze
-rendere la città più 
“green”attraverso un 
sistema di auto richarica
-creare una communi-
ty per sensibilizzare le 
persone

BUSINESS CANVAS

- Il consumatore si iden-
tifica nei millenials nati 
tra gli anni 80 e 90. Ha 
indipendenza econo-
mica e va sempre più 
verso una ricerca di 
comfort avanzato. Ri-
volge particolare  atten-
zione alla sostenibilità 
e all’ innovazione. Ricer-
ca l’essenzialità negli 
spazi e nel design degli 
oggetti che utilizza.

- L’idea mira ad ap-
portare un servizio all’ 
interno del contesto 
urbano, integrando fun-
zionalità, esperienziali-
tà e sostenibilità.

- la produzione di luce 
che crei emozionalità
- aumenta l’estetica 
funzionale e si muove 
verso il sostenibile
- essenzialità di forme e 
funzioni.



DESCRIZIONE:

Grafiche per business card

Simone Tomasello

naba.tomasello@gmail.com 3937611588

TS
Product designer

Antonio Guarnera

Senior bartender 

Antonio Guarnera

mob. +44 7533292888

guarnera.antonio.94@gmail.com

takeoffseven

Antonio Guarnera



DESCRIZIONE:

Lavori di grafica personali



DESCRIZIONE:

Lavori di illustrazione personali
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Simone Tomasello
naba.tomasello@gmail.com
+39 3937611588

Simone Tomasello
naba.tomasello@gmail.com
+39 3937611588
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DESCRIZIONE:

POP! - Una rivista a cui ho contribuito, che indaga 
le case popolari e la vita all’interno delle stesse. 
Lavoro svolto in collaborazione con professori 
naba.





DESCRIZIONE:

Una cartiera improvvisata che indaga i colori vi-
vaci della frutta facendoli diventare personaggi 
principali di una storia stravagante.
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DESCRIZIONE:

Progetto fotografico proveniente da una grande 
passione per la fotografia.





BIO
Il mio nome è Simone, sono un ragazzo di 23 anni, nato e cresciuto a Catania (Sicilia) e laureato a Milano come product desi-
gner. La mia passione per la fotografia è nata circa sei anni fa con i primi viaggi, le prime esperienze ed un modo di vedere le 
cose tutto mio. Gli studi intrapresi hanno sviluppato una creatività già presente nella mia persona. Mi piace indagare il modo 
in cui i luoghi variano in base alla percezione visiva del tutto personale di ognuno di noi, mi affascina ritrarre i volti umani, 
ogni dettaglio, ogni segno, ogni imperfezione racconta qualcosa. La fotografia è il miglior mezzo che ci permette di rivivere 
certe storie, certe emozioni che si crede possano essere vissute solo una volta nella vita. La mia Canon80d, con i suoi vari 
obbiettivi, è la compagna di esperienze migliore che potessi desiderare, spero di riuscire a trasportarvi nel mio mondo. 
Buona visione!




